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Пояснительная записка

Согласно Федеральному базисному плану для образовательных учреждений РФ изучение предмета «Информатика и ИКТ» предполагается с 7 класса, но за счет школьного или регионального компонента рекомендуется как в начальной школе, так и в 5 -6 классах.
[bookmark: OLE_LINK3][bookmark: OLE_LINK4]В соответствии с учебным планом школы продолжительность учебного года 35 недель. Рабочая программа составлена на основе авторской программы Л. Л. Босовой по информатике и ИКТ для 6 классов. 
Изучение информатики в 6 классах на ступени основного общего образования 
направлено на достижение следующих целей: 
· развитию общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе овладению умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты; 
· целенаправленному формированию таких общеучебных понятий, как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др..;
· воспитанию ответственного и избирательного отношения к информации; развитию познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Рабочая программа предназначена для изучения информатики 6 классах средней  общеобразовательной  школы  по  учебнику  А. Ю. Босова  Информатика. 6 класс. – М.: БИНОМ, 2015
Входят в федеральный перечень учебников, рекомендованных Министерством образования и науки Российской Федерации к использованию в образовательном процессе в общеобразовательных учреждениях, на 2017/2018 учебный год, утвержденный приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 5 июля 2017 г. №629. Учебники имеют гриф «Рекомендовано Министерством образования и науки Российской Федерации».

Изучение информатики в основной школе должно обеспечить:

· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;
· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель, и их свойствах;
· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами - линейной, условной и циклической;
· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей - таблицу, схему, график, диаграмму, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;
· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.


Планируемые результаты изучения информатики и ИКТ в 6 классе:

В основной школе предусматривается развитие описанных умений в учебной деятельности на материале предмета. В учебниках рассматривается развитие этих умений на содержательном учебном материале информатики. Для информатики характерно сочетание в пропорциональном соотношении основ теории с практическими умениями. Практические работы от небольших упражнений до комплексных заданий рассматриваются в основной школе через призму освоения средств информационных технологий как мощного инструмента познания окружающей действительности. В связи с этим ожидаемые результаты:

1. Формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики, учитывающего социальное, культурное, языковое, духовное многообразие современного мира.
Формирование информационной картины мира происходит через:
· понимание и умение объяснять закономерности протекания информационных процессов в системах различной природы, их общность и особенности;
· умение описывать, используя понятия информатики, информационные процессы функционирования, развития, управления в природных, социальных и технических системах;
· анализ исторических этапов развития средств ИКТ в контексте развития общества.

2. Формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.
Возможности информатики легко интегрируются с возможностями других предметов, на основе этого возможна организация:
· целенаправленного поиска и использования информационных ресурсов, необходимых для решения учебных и практических задач, в том числе с помощью средств ИКТ;
· анализа информационных процессов, протекающих в социотехнических, природных, социальных системах;
· оперирования с информационными объектами, их преобразования на основе формальных правил;
· применения средств ИКТ для решения учебных и практических задач из областей, изучаемых в различных школьных предметах, охватывающих наиболее массовые применения ИКТ в современном обществе.

3. Приобретение опыта выполнения с использованием информационных технологий индивидуальных и коллективных проектов, таких как разработка программных средств учебного назначения, издание школьных газет, создание сайтов, виртуальных краеведческих музеев и т. д.
Результаты совместной работы легко использовать для создания информационных объектов (текстов, рисунков, программ, результатов расчетов, баз данных и т. п.), в том числе с помощью компьютерных программных средств. Именно они станут основой проектной исследовательской деятельности учащихся.

4. Знакомство с основными правами и обязанностями гражданина информационного общества.

5. Формирование представлений об основных направлениях развития информационного сектора экономики, основных видах профессиональной деятельности, связанных с информатикой и информационными технологиями.
В контексте рассмотрения вопросов социальной информатики изучаются характеристики информационного общества, формируется представление о возможностях и опасностях глобализации информационной сферы. Учащиеся научатся соблюдать нормы информационной культуры, этики и права, с уважением относиться к частной информации и информационным правам других людей.

6. Формирование на основе собственного опыта информационной деятельности представлений о механизмах и законах восприятия и переработки информации человеком, техническими и социальными системами.
Освоение основных понятий информатики (информационный процесс, информационная модель, информационный объект, информационная технология, информационные основы управления, алгоритм, автоматизированная информационная система, информационная цивилизация и др.) позволяет учащимся:
· получить представление о таких методах современного научного познания, как системно-информационный анализ, информационное моделирование, компьютерный эксперимент;
· использовать необходимый математический аппарат при решении учебных и практических задач информатики;
· освоить основные способы алгоритмизации и формализованного представления данных.
Особенность данной программы в том, что она предназначена для классов малокомплектных школ, в которых на уроке присутствуют разноуровневые учащиеся (в том числе дети с ОВЗ (ЗПР). Учащимся с ОВЗ темы предлагаются те же, что и всем, для них только практические задания предлагаются более легкие. Кроме того, в связи с переходом на ФГОС, содержание учебника изменилось и большинство тем, изучаемых ранее в 9 класса, перешло в учебник для 8 класса. Соответственно появилась возможность часть вопросов ОГЭ 9 класса изучить уже в 8 классе (практические задания при этом берутся несложные, с учетом того, что в 9 классе тоже будет проводиться подготовка к ОГЭ). Уроки информатики строятся следующим образом: опрос учащихся с целью выявить  степень усвоения предыдущего материала, доведение нового материала, практическое закрепление нового материала.
Содержание учебного предмета «Информатика».
6 класс
Объекты и системы. 7 часов
Техника безопасности. Объекты окружающего мира.  Компьютерные объекты. Разнообразие отношений объектов и их множеств. Отношения между множествами. Отношение входит в состав. Отношение является разновидностью. Классификация объектов. Системы объектов. Разнообразие систем. Состав и структура системы. Персональный компьютер как система.  
Практические работы:
1. «Работаем с основными объектами операционной системы».
2. «Повторяем возможности графического редактора — инструмента создания графических объектов»
3. «Повторяем возможности текстового процессора — инструмента создания текстовых объектов»
4. «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора»
5. «Создаем компьютерные документы»
Информационные модели. 11 часов.
Как мы познаем окружающий мир. Понятие как форма мышления. Как образуются понятия.   Определение понятия. Конструируем и исследуем графические объекты. Информационное моделирование как метод познания. Словесные информационные модели. Словесные описания (научные, художественные). Математические модели. Табличные информационные модели. Правила оформления таблиц. Решение логических задач с помощью нескольких таблиц. Вычислительные таблицы. Зачем нужны графики и диаграммы. Наглядное представление процессов изменения величин. Многообразие схем. 
Практические работы: 
6. «Конструируем и исследуем графические объекты».
7.  «Создаем графические модели».
8. «Создаем словесные модели».
9. «Создаем многоуровневые списки»
10. «Создаем табличные модели»
11. «Создаем вычислительные таблицы в текстовом процессоре»
12. «Создаем модели — графики и диаграммы»
13. «Создаем модели — схемы, графы и деревья»
Контрольная работа : «Информационные модели».
Алгоритмика. 9 часов.
Что такое алгоритм. Исполнители вокруг нас. Формы  записи  алгоритмов. Линейные алгоритмы. Алгоритмы с ветвлениями. Алгоритмы с повторениями. Знакомство с исполнителем Чертежник. Пример алгоритма управления Чертежником. Чертежник учится, или Использование вспомогательных алгоритмов. 
Контрольная работа «Алгоритмика»
Создание мультимедийных объектов. 8 часов.
Мультимедийная презентация. Возможности настройки анимации в редакторе презентаций. Создание эффекта движения с помощью смены последовательности рисунков. Создаем линейную презентацию. Создаем презентацию с гиперссылками. Создаем циклическую презентацию. 
Практические работы: 
14. «Часы».
15. «Времена года».
16. «Скакалочка».
17. «Выполняем итоговый проект.



Учебно-тематический план

	№
	Название темы
	Кол-во часов
	Кол-во к. работ
	Кол-во пр.работ

	1.
	Объекты и системы
	7
	
	5

	2.
	Информационные модели
	11
	1
	8

	3.
	Алгоритмика
	9
	1
	

	4.
	Создание мультимедийных объектов
	8
	1
	4

	5.
	Итого
	35
	3
	17



Календарно-тематическое планирование 6 класс. ФГОС

	№ пп
	Тема урока
	Кол-во часов
	Дата

	
	
	
	план 
	факт   6б
	факт   6б

	
	Объекты и системы (7 часов)
	
	
	
	

	1. 
	Техника безопасности. Объекты окружающего мира.  

	1
	
	
	

	2. 
	Компьютерные объекты. 
Практическая работа №1. «Работаем с основными объектами операционной системы».
	1
	
	
	

	3. 
	Разнообразие отношений объектов и их множеств. Практическая работа №2. «Повторяем возможности графического редактора — инструмента создания графических объектов»
	1
	
	
	

	4. 
	Отношения между множествами. Отношение «входит в состав».

	1
	
	
	

	5. 
	Отношение является разновидностью. Классификация объектов. 
Практическая работа №3.  «Повторяем возможности текстового процессора — инструмента создания текстовых объектов»
	1
	
	
	

	6. 
	Системы объектов. Разнообразие систем. Состав и структура системы. 
Практическая работа №4. «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора»
	1
	
	
	

	7. 
	Персональный компьютер как система. 
Практическая работа №5. «Создаем компьютерные документы». 
	1
	
	
	

	
	Информационные модели (11 часов)
	
	
	
	

	8. 
	Как мы познаем окружающий мир. 

	1
	
	
	

	9. 
	Понятие как форма мышления. Как образуются понятия.   
Практическая работа №6. «Конструируем и исследуем графические объекты».
	1
	
	
	

	10. 
	Определение понятия. Конструируем и исследуем графические объекты.

	1
	
	
	

	11. 
	Информационное моделирование как метод познания. 
Практическая работа №7. «Создаем графические модели». 
	1
	
	
	

	12. 
	Словесные информационные модели. Словесные описания (научные, художественные). 
Практическая работа №8. «Создаем словесные модели». 
	1
	
	
	

	13. 
	Математические модели. 
Практическая работа №9. «Создаем многоуровневые списки». 
	1
	
	
	

	14. 
	Табличные информационные модели. Правила оформления таблиц.
Практическая работа №10. «Создаем табличные модели». 
	1
	
	
	

	15. 
	Решение логических задач с помощью нескольких таблиц. Вычислительные таблицы. 
Практическая работа №11.  «Создаем вычислительные таблицы в текстовом процессоре».  
	1
	
	
	

	16. 
	Зачем нужны графики и диаграммы. Наглядное представление процессов изменения величин. 
Практическая работа №12. «Создаем модели — графики и диаграммы».  
	1
	
	
	

	17. 
	Многообразие схем. 
Практическая работа №13. «Создаем модели — схемы, графы и деревья». 
	1
	
	
	

	18. 
	Промежуточная контрольная работа .   

	1
	
	
	

	
	

Алгоритмика (9 часов)
	
	
	
	

	19. 
	Что такое алгоритм. Исполнители вокруг нас. 

	1
	
	
	

	20. 
	Формы  записи  алгоритмов. 

	1
	
	
	

	21. 
	Линейные алгоритмы. 

	1
	
	
	

	22. 
	Алгоритмы с ветвлениями. 

	1
	
	
	

	23. 
	Алгоритмы с повторениями.

	1
	
	
	

	24. 
	Знакомство с исполнителем Чертежник. 

	1
	
	
	

	25. 
	Пример алгоритма управления Чертежником. 

	1
	
	
	

	26. 
	Чертежник учится, или Использование вспомогательных алгоритмов.

	1
	
	
	

	27. 
	Контрольная работа .   «Алгоритмика»

	1
	
	
	

	
	Создание мультимедийных объектов (8 часов)
	
	
	
	

	28. 
	Анализ к.р. Мультимедийная презентация. Возможности настройки анимации в редакторе презентаций.
	1
	
	
	

	29. 
	Создание эффекта движения с помощью смены последовательности рисунков.Ъ
	1
	
	
	

	30. 
	Создаем линейную презентацию. 
Практическая работа №14  «Часы».
	1
	
	
	

	31. 
	Создаем презентацию с гиперссылками 
Практическая работа №15. «Времена года».
	1
	
	
	

	32. 
	Создаем циклическую презентацию 
Практическая работа №16. «Скакалочка».
	1
	
	
	

	33. 
	Создание движущихся изображений. Практическая работа   «Создаем анимацию по собственному замыслу». 
Практическая работа №17. «Выполняем итоговый проект».
	1
	
	
	

	34. 
	Итоговая контрольная работа

	1
	
	
	

	35. 
	Анализ к.р.Итоговое повторение.

	1
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